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Programy Gimp / Inscape / CapCut / TinkerCad / Blender
POCITACOVA GRAFIKA



GRAFIKA V POCITACI

Delime na zakladni typy:

= Rastrovou 2D /bitmapovou/ format pro fotografie;
= vektorovou 2D

= Video /zaznam pohybu/

= 3D



RASTROVA /BITMAPOVA/ GRAFIKA

= Cely obrazek popsan pomoci jednotlivych
barevnych bodu — pixelu;

» Body jsou usporadany do mrizky;

= Tento zpusob popisu obrazku pouziva
napr. monitor, televize,
tiskarna nebo digitalni
fotoaparat;

= Kvalitu zaznamu obrazku
ovlivhuje predevsim
rozliseni /DPI/
a barevna hloubka.




VEKTOROVA GRAFIKA

= obrazek je slozen ze zakladnich,
presné definovanych utvaru, jako jsou

body, primky, krivky a
mnohouhelniky;

= mozné libovolné zmensovani nebo
zvetsovani obrazku beze ztraty kvality;

« Je mozné pracovat s kazdym objektem |S

v obrazku oddélené;
Raster Vector

: yysl_edna pa’met’ova na’rocnost,ob[azku ipeg .gif .png Vg
je u jednolitych barevnych obrazku
mensi, nez pri pouziti rastrového
Zzapisu.



PIXEL ©

- picture element, obrazovy prvek;
zkracene px, nekdy tez pel;

- je nejmensSi (bezrozmérna) jednotka
digitalni rastrove (bitmapove) grafiky;

- Predstavuje jeden svitici bod
na monitoru, resp. jeden bod S
obrazku, charakterizovany jasem -
a barvou, napfr. ve formatu 20D 200,72
RGB él CMYK 1080"“1920}{10&(‘.‘-

- Body na obrazovce - sit a kazdy
pixel je mozné identifikovat dle
SOU‘r"adniC. Ql.lild HD 3s40x2160

=
0
-
~
>
o
)
=

{*standard definition)




BAREVNE MODELY

Jak pracuje monitor, tiskirna nebo vybirime barvy pri programovani




CO JE BAREVNY MODEL RGB

BAREVNY MODEL NEBOLI ZPUSOB VYJADRENI BARVY V PC

A vznikd sklddanim cervené (red),

zelené (green) a modré (blue) slozky;
d Pracuje se se zdrojem svétla;

d Kazdou barevnou slozkou poustite

rUznou intenzitu svétla;

Q Michanim cerveného, zeleného
a modrého svétla o rGznych intenzitach

vznikaji kombinace barev.

rgb(255, 0, 0)

rgb(255, 0, 125) rgb(255, 125, 0)

255, 255,0
rgb(255, 0, 255) rgb )

rgb(125, 0, 255) rgb(125, 255, 0)

rgb(0, 0, 255) rgb(0, 255, 0)

rgb(0, 125, 255) rgb(0, 255, 125)

rgb(0, 255, 255)



BAREVNY MODEL PRO RASTROVOU

GRAFIKU RGB+A RGB

Magenta

RGB Cerveni, zelena Blue Red

a modra;

« Aditivni /sCitaci/
michani barev;

« Uzitl
v monitorech, Vybér
telefonech a ze z3kladnich Cyan Yellow
projektorech. barev souvisi s

fyziologil' lidského Green
oka.



https://cs.wikipedia.org/wiki/Lidsk%C3%A9_oko
https://cs.wikipedia.org/wiki/Lidsk%C3%A9_oko

JAK VZNIKNE BILA A CERNA?

- Smichate-li vsechny 3 barevné slozky v maximalni intenzité, vznikne bila barva.
Naopak nepustite-li do barevnych slozek zadné svétlo, vysledna barva bude Cerna.

Intenzitu barevné slozky v pocitacovych programech vyjadfujeme od 0 do 255.

Ze tri slozek mize vzniknout celkem 16 777 216 kombinaci barev (255 x 255 x 255).



JAKE JSOU TEDY HODNOTY?

R
0
295
0
0
295
299

2955

G
ad
ad
235
0
295

255
255

B
0
0
0
255
0
255
255
255

barva barva poznamka
cerna cermna viz CMYK
Cervena
Zelena
modra modra
Zluta Zluta viz CMYK
purpurova viz CMYK
azurova | aZurova Viz CMYK
bila bila



DVOJKOVA SOUSTAVA V RGB

Ve vypocetni technice se pro prenos informaci pouziva nejmensi jednotka bit. Bit

muze nabyvat pouze dvou hodnot. Mlze nabyt hodnoty 1 nebo 0. Jedni¢ka znamen3,
ano nese informaci, nula znamena opak.

Pro prenos dat se pouzivd pamétova jednotka bajt. Jeden bajt je slozen z 8 bita.
Bajtem se rozumi osmiciferné binarni Cislo (viz dvojkova soustava). Jeden bajt je pak

schopen reprezentovat pravé celé Cislo od 0 do 255 (pro vétsi Cislo uz by bylo potreba
bajtl vice).

=0 =69 = 255

64 + : : T I | 128+ 64 + 32 + 16 + 8 + 4 + 2 + 1

e ] o4 g : 50 ol 50 =) 4 : : 50 ol ] 4] o4
i 2 2 2 2 2 2 2 2 i 2 2 2 2 2 bit 2 2 2 2

0000O0O0O0O 01000101 11111111


https://cs.wikipedia.org/wiki/Dvojkov%C3%A1_soustava

BAREVNY MODEL PRO RASTROVOU GRAFIKU

CMYK

CMYK cyan,
magenta, yelow,

black

« Substraktivni
/odecCitaci/

michani barev;

e Uziti v
tiskarnach.

Cyan (C)

Yellow (Y)

Magenta (M)

Black (K)



HSL NEBO HSB MODEL

- HSL (Hue, Saturation, Lightness)

- Barevny model HSL je to stejné
jako RGB model, pouze je jinak
vyjadren;

- Stale se pracuje s michanim
cervenég, zelené a modreé

slozky. jako RGB model, pouze je
jinak vyjadren;

- Je mnohem intuitivnéjsi.

Zluta 60°

Zeleni 120°

Tyrkysova 180°

Sytost mnozstvi zastoupené
barvy (saturation)

0% 100 %
0% 50 % 100 %

Svétlost (lightness)




Clanek Barevné modely a jejich

ouziti



https://www.designui.cz/lekce/co-jsou-to-barevne-modely-rgb-hsl-a-hsb-a-ktery-je-lepsi
https://www.designui.cz/lekce/co-jsou-to-barevne-modely-rgb-hsl-a-hsb-a-ktery-je-lepsi

ROZLISENI /JRESOLUTION/

Rozliseni (anglicky
resolution)

. B O O
monitoru nebo

d i S p I ej e j e p O éet Mezi nej€astéjsi rozliSeni Monitory stolnich po€itacil: Notebooky: 1366 X 768,

poslednich let pati: 1920 X 1080 (Full HD), 1600 x 900 (HD+), 1920 x
IX6| 0 (n e bo 1920 x 1200, 2560 X 1440 1080 (Full HD) & 3840 x
p (QHD), 3440 X 1440, 3840 2160 (4K)
X 2160 (4K)

maximalni rozliseni
obrazu), kterée
maze byt []

zobrazeno na

L]

@
D

Tablety: 1280 x 720 (HD) Telefony: 1280 x 720 (HD), ~ Televize: 1280 x 720 (HD),
O b razovce nebo 1280 X 800, 2048 x 1920 x 1080 (Full HD), u 1920 x 1080 (Full HD) a
1536, 2560 X 1440 (QHD)  nejdraziich 3840 x 2160 (4K) 3840 X 2160 (4K)

(monitoru).



GRAFICKE FORMATY\ \ /

. pouzivaji se pro uloZeni . ' '
souboru do poditade T
a stanovuji pravidla, 1

podle kterych bude
obrazek ulozen;

- Kazdy format ma sve
vyhody a nevyhody
a pouzivaji se pro
ukladani ruznych
iInformaci.




TYPY GAFICKYCH FORMATU

GRAFICKE FORMATY STANOVUJI PRAVIDLA, PODLE
KTERYCH JE OBRAZEK ULOZEN V SOUBORU.

Rastrova grafika  Vektorova grafika Video
. BMP *.eps, .ps — PostScript  e.avi
. GIF o.pdf — Portable *.MOV
J?EG Document Format * mp4
N .al —Adobe lllustrator  +.4gp, .3g2 mob.telefony
+ JPEG 2000 Artwork «.flv — Adobe Flash
+ JPEG XL -.cdr — Corel Draw *.m4v
» PCX «.svg — Scalable Vector 2 P
. PNG Graphics = b EE
. TIEE «.zmf — Zoner Callisto 2 |9 (2]



https://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor
https://cs.wikipedia.org/wiki/BMP
https://cs.wikipedia.org/wiki/GIF
https://cs.wikipedia.org/wiki/JPEG
https://cs.wikipedia.org/wiki/JPEG_2000
https://cs.wikipedia.org/wiki/JPEG_XL
https://cs.wikipedia.org/wiki/PC_Paintbrush_File_Format
https://cs.wikipedia.org/wiki/Portable_Network_Graphics
https://cs.wikipedia.org/wiki/Tagged_Image_File_Format
https://cs.wikipedia.org/wiki/WebP
https://cs.wikipedia.org/wiki/PostScript
https://cs.wikipedia.org/wiki/Portable_Document_Format
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Adobe_Illustrator_Artwork&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=.cdr&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/wiki/Scalable_Vector_Graphics
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Zoner_Media_Files&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/wiki/Portable_Document_Format
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Adobe_Illustrator_Artwork&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=.cdr&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/wiki/Scalable_Vector_Graphics
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